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OZET

Tip Egitimi, ugrastigi alanin insan hayati olmasi nedeniyle insanligin en eski donemlerinden beri hayatimizda yer
alan ve ¢ok onem arz eden bir bilim dalidir. Universitelerin en gdzde boliimlerinden olan ve genellikle en yiiksek
puanlar ile 6grenci kabul eden Tip Fakiilteleri miifredatlarint ¢agimiz kosullarinin getirdigi kolaylik ve imkanlardan
faydalanabilir hale getirmeye caliymaktadirlar. Web Tabanli Uzaktan Egitim Uygulamalart birgok alanda
kullanilmaktadir. Giiniimiizde birgok tiniversite bazi boliimlerini uzaktan egitim verecek sekilde agmakta ve 6grenci
kabul etmektedir. Ancak uzaktan egitim sitelerinde yer alan uygulamalarda 6grenim kuramlari, insan-bilgisayar
etkilesimi ve 6grenim hedefleri agisindan bilimsel baglanti gogu zaman kurulmamaktadir. Bu ¢alismada KTU Tip
Fakiiltesi Donem II 6grencilerine yonelik bir uzaktan egitim sitesi hazirlanmistir. Hazirlanan uzaktan egitim sitesinin
icerigi anatomi dersinden alimmustir. Bu c¢alismada hazirlanan uzaktan egitim sitesinin benzerlerinden farki sunu,
video film gibi standart ders materyalleri yaninda 6grenim hedefleri ile baglantili insan-bilgisayar etkilesimine imkan
veren uygulamalara da yer veriyor olmasidir. Site igeriginde yer alan bu uygulamalar dort baslik altinda yer
almaktadir. Uygulamalarda kullanilan anatomi resimleri iizerinde goriintii isleme yapilarak ogrencilerin bilmesi
gereken anatomik terimler tespit edilmis ve bu terimler veritabanina kayit edilmistir.

Anahtar Sézciikler: Insan bilgisayar etkilesimi, tip egitimi, uzaktan egitim, anatomi.

OBSERVING HUMAN-COMPUTER INTERACTION AT LONG-DISTANCE LEARNING SITE
PREPARED FOR MEDICAL EDUCATION

ABSTRACT

Because human life is its scope, medical education, is a field of great importance which takes place in our daily life
since the oldest periods of humanity. Faculties of medicine, which are one of the most popular departments in
universities and generally accept students with the highest grades, are struggling to make their curriculums use of
facilities and possibilities brought by our age. Web-based distance learning applications are used in lots of fields.
Today, lots of universities start and accept students to some of their departments to give education via long-distance
learning. However, in applications involving in long-distance learning sites, lots of times scientific connection cannot
be established from the learning theories, human-computer interaction and learning targets point of view. In this
study, a long distance learning site is prepared for KTU Faculty of Medicine II. Term students. The content of the
long distance learning site prepared, is acquired from anatomy lecture. The difference between long-distance learning
site made in this study and the others, beside standard lecture materials like presentations, videos, films... etc,
additional applications related to learning targets giving possibility for human-computer interaction are included.
These applications taking place in the content of the site are lie in four topics. By performing image processing on
anatomy pictures used in the applications, anatomic terms, students need to know, are detected and registered to
database.

Keywords: Human-Computer interaction, medical education, distance education, anatomy.
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1. GiRiS

Tip biliminin ne kadar dinamik oldugu ve tip egitimi uygulamalarinin ne kadar ¢abuk degistigi
diisiintildiigiinde, bu egitimin en iyi nasil sunulacagina dair arayislarin ivme kazanarak siirmesi
sasirtict degildir. Bu arayislara paralel olarak diinya genelindeki tip fakiiltelerinde farkli egitim
modelleri benimsenmekte ve uygulamaya konmaktadir [1].

Bu degisimler karsisinda tiim diinyada pek ¢ok Tip Fakiiltesinin egitim programinda bir
degisim yasanmaktadir. Tip Fakiiltelerinde yillardir siiregelen klasik egitim anlayisi yerini
entegre, interaktif ve aktif uygulamalara (probleme dayali drgenim gibi) birakmakta ve giderek
gelisen teknoloji sayesinde de son on yil icerisinde E-Ogrenme gibi daha aktif uygulamalar
kendini gostermektedir [2,3,4].

Gorsel bir bilim dali olan anatomi, tip fakiiltelerinde temel bilimler baslig1 altindaki
egitim &gretim programlari igerisinde énemli bir yere sahiptir[5]. Ogretme-6grenme siirecinde
gorsel yontemlerin isitsel ve diger yontemlere oranla etkinligi, anatomi Ogreniminde
uygulamalarin 6nemini ortaya koymaktadir. Ogrenilenlerin % 83'ii gorme, % 11'i isitme, geri
kalant da diger duyular yoluyla edinilmektedir. Zaman sabit tutulmak iizere insanlar
okuduklarinin % 10'unu, isittiklerinin % 20'sini, gordiiklerinin % 30'unu, hem goriip hem
isittiklerinin - % 50'sini, sdylediklerinin % 70'ini, yapip sOylediklerinin ise % 90'm
hatirlamaktadirlar. Bu agidan bakildiginda, 6gretme-6grenme siirecinde gorsel isitsel arag-geregler
kullanilmasimin 6grenmeye yaptig1 katki tartisilmaz bir gercek olarak karsimiza ¢ikmaktadir [6].

Uzaktan Egitim, en genel anlamiyla &grencileri ve dgretimi zamandan ve mekandan
aywran bir egitim seklidir [7]. Web Tabanli Egitim (WTE), uzaktan egitim, bilgisayar destekli
egitim ve internetin bir arada kullanildig1 bir sistem olarak oraya ¢ikmustir [8]. WTE sistemleri;
gelisen web teknolojileri ve bilgisayar konferans sistemleri sayesinde zaman, mekan ve
uzakliktan bagimsiz bir sekilde 6grencilerin birlikte caligmalarina olanak veren olusumlardir
[91.WTE, o6grenciler igin yeni ve zengin Ogrenme yasantilari saglayan oOnemli &grenme
ortamlarindan birisi olma yolundadir [10].Bu calismada KTU Tip Fakiiltesi Donem II 6grencileri
ile yapilmistir. Donem II miifredatinda yer alan Anatomi dersinin IV. Kurul’una(Sindirim ve
Metabolizma Sistemlerine) ait ders igerigi bir web sitesine aktarilarak bir WTE ortami
olusturulmustur. Goniillii olan doénem II Ogrencilerine bu siteye erisim izni verilmistir.
Ogrencilere siteyi nasil kullanacaklar1 hakkinda bilgilendirmeler yapilmis ve {iniversitedeki
normal egitimlerine devam ederken yardimci kaynak olarak da hazirlanan siteyi kullanmalari
istenmistir. Siteyi kullanan 6grencilerin kullanim bilgileri kay1t altina alinmis ve ¢alisma sonunda
ogrencilere siteyi degerlendirmeleri icin bir anket uygulannmstir. Bu ankette Insan Bilgisayar
Etkilesiminin ne oranda gerceklestiginin tespitine yonelik sorular yer almaktadir.

Insan Bilgisayar Etkilesimi (IBE) sisteminin amac1 da bilgisayar1 daha hizli ve insana
daha dogal gelecek yollarla kullanilabilir hale getirmektir [11]. insan Bilgisayar Etkilesimi
¢aligma alani, insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimi konu edinmesinden dolayi insan davranisi,
psikoloji, biligsel bilimler, bilgisayar teknolojileri ve yazilim miihendisligi yaninda ergonomi,
grafik ve endiistriyel tasarim, sosyoloji, antropoloji ve egitim bilimleri gibi alanlarla da iligkili bir
caligma alanidir [12]. Sistemin dort ana bileseni vardir: kullanici, gérev( task), arag/ arayiiz( tool),
baglam( context) [13].

2. YONTEM

Bu galisma KTU Tip Fakiiltesi Donem II 6grencileri ile yapilmistir. Caligma baslatilmadan dnce
ogrencilere “Bilgilendirilmis Goniillii Olur Formu” dagitilarak igerik ve siire¢ hakkinda
bilgilendirme yapilmigtir. Katilimi tamamiyla gonilliiliik esasina dayali olan ¢aligmamiza
tiniversiteye kayitli ve 2011-2012 egitim déneminde aktif 6grenci durumunda olan 227 donem II
ogrencisi icinden 93 tanesi katilim bagvurusu yapmustir. Basvuru yapan 93 6grenciden 59’u
hazirlanan uzaktan egitim sitesini kullanmistir. Bagvuru yapan ve siteyi kullanan tiim 6grencilere
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siteyi nasil kullanacaklarini anlatan bir sunu dosyas1 génderilmistir. Ayrica sitenin i¢inde yer alan
uygulamalarin ara yilizinde ve menii diigmeleri icinde yer alan yardim kisminda da gerekli
aciklamalar yapilmigtir.

Sitenin tasariminda egitsel materyallerde gorsel tasarim ilkelerine dikkat edilmistir.
Ozellikle akicih@l ve uyumu saglamasi agisindan sitede aymi tema (zemin rengi, yazi rengi)
kullanilmigtir. Temay1 olusturan zemin rengi ile yazi renklerinin birbirine yakin olmayan
renklerden segilerek okunurlugu artirmaya ve gozii ¢ok fazla yormamasma dikkat edilmistir.
Bicimsel olarak da site miimkiin oldugunca sade hazirlanmis gereksiz iceriklerden armdirilmistir.
Ogrencilerin kullanacag: kontrol diigmeleri erisimi kolay ve ilk bakista dikkati cekecek sekilde
yerlestirilmistir.

3. INSAN BILGIiSAYAR ETKILESIMININ SAGLANMASI

Ogrencilerin ders kitaplar1 veya cesitli anatomi atlaslar1 iizerinde gordiigii ve dgrendigi anatomi
kavramlarini bilgisayar ortamma aktarirken en Onemli sorunlardan birisi insan bilgisayar
etkilesiminin diizgiin bir sekilde saglanmasiydi. Bunun i¢in akla gelen ilk ve en basit yontem
kitap, atlas vb. kaynaklardaki icerigin taratilip dijital ortama g¢evrilmesi ve ortaya ¢ikacak olan
resimleri 6grenim hedeflerine gore ekranda gosterilmesidir. Ancak bu sekilde bir icerige sahip bir
sitenin normal bir kitap ve atlasin dijital ortama ¢evrilmis haline benzeyecegi ve ¢ok kisitl bir
insan bilgisayar etkilesimine sahip olacagi aciktir. Bu nedenle bu calismada &grencilerin
kullandiklar icerikle daha fazla etkilesime girebilmeleri hedeflenmistir. Ogrencilerin resimler ile
etkilesime girebilmeleri i¢in resimler ilizerinde etkilesimli noktalar tanimlanmasi diisiiniildii.
Kullanilacak her anatomi resminde 6grencinin bilmesi gereken anatomik terimlerin yer aldigi
yerler tespit edilip bu yerlere “anatomy dot” adim1 verdigimiz 6zel nesneler yerlestirildi. Takip
eden basliklarda bu ¢aligmanin insan bilgisayar etkilesimine olanak verebilmesi i¢in yapilan islem
basamaklarima ve bu basamaklarda gerceklestirilen islemlere ait agiklamalara yer verilmistir.

3.1. Resimlerin Uygun Forma Getirilmesi

“Anatomy dot” olarak isimlendirdigimiz ve Resim 1’de drnegini gérmiis oldugunuz nesne her bir
anatomi resmine lizerinde Ogrenciler tarafindan bilinmesi gereken kavram sayisi adedince

eklenmistir.
IR A
Resim 1. “Anatomy dot” nesnesi

Anatomi resimlerine sekilde yer alan “anatomy dot” ilave etme islemi igin resim
diizenleme yazilimi kullanilmistir. Resim 2°de yapilan isleme ait ekran goriintiileri yer almaktadir.

Resim 3 tizerinde de goriilecegi gibi resmin ilk halinin {izerine “anatomy dot” ilavesi
yapilmistir. Bu resimde 12 adet “anatomy dot” nesnesi yer almaktadir. Bunun sebebi bu resimde
Ogrencilerin bilmesi gereken 12 adet kavramin yer almasidir. Benzer mantikla ayni islemler
¢aligmanin tiim icerigini olusturtan 116 tane anatomi resmi ve bu resimlerde yer alan toplam 6722
kavram iginde uygulandi. Bu islem sayesinde resimler iizerinde yer almasi gereken anatomik
terimlerin ekranda gdsterilmis ve dgrencilerin resim tizerinde bulunan bu terimler ile etkilesime
girebilmesi olanakli hale gelmistir. Resim {izerinde anatomik terimle ifade edilecek noktalar
tizerine yerlestirilen “anatomy dot” nesneleri sayesinde veritabani ile resimler arasinda iligki
kuruldu. Boylece 6grenci ekranda goéziiken resimler tizerinde olusturdugumuz etkilesimli noktalar
iizerine fare imlecini getirdigi zaman o noktaya ait terimin adin1 ekranda gorebilmistir.
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Resim 2. Islenmemis anatomi resmi Resim 3. “Anatomy dot” ilaveli resim
3.2. Tekrar Kullamlabilen Ogrenme Nesnelerinin Hazirlanmasi

Bu boliimde ¢alismasinin en ¢ok zaman alan kismi olan 6grenme nesnelerinin hazirlanmasi kismi
anlatilacaktir. Bu boliimde anlatilan iglemler igin etkilesimli igerik olusturma yazilimi
kullanilmistir.

Anatomi egitiminde kullanilmasi ve dgrencilerin 6grenme basarisini arttirmasi amaciyla
dort farkli 6grenme nesnesi tasarlanmis ve kodlanmistir. Bu O6grenme nesnelerine sitedeki
goriiniim siralarina gore (Bkz. Resim 4) kavrama, uygulama, komsuluk bulma ve degerlendirme
isimleri verilmistir. Siralamanmn bu sekilde olmasinin temel sebebi 6grenme nesnelerinin
Bloom’un Biligsel Alan Taksonomisi’nde yer alan basamaklara uygun olarak tasarlanmig
olmasidir.

KARADENIZ TEKNIK UNIVERSITESI /
SAGLIK BILIMLERI ENSTITUSU TIP BILiSIMI ANABILIM DALI
YUKSEK LISANS TEZ CALISMASIDIR
Menii Diigmeleri fn} ﬂ IEI\ o
SiNDIRIM KANALI DAMAR VE SINIRLER MODULU KONU SEGIiM EKRANI

g

JFROE)
%
=T

%

13-) Portal sisteme dokiilen venleri sayar
14-) Portal sistem'in karaciger igerisindeki yapisini agiklar-1 m @IKavrama

15-) Portal sistem'in karaciger icerisindeki yapisini agiklar-2| IUyguIama

16-) Porto-caval anastomozlan olusma yeri ve olusturan venlerie bit QIKnmguluk Bulma

17-) Sindirim kanalinin inervasyon ilkelerini aciklar @IDegerlendirme

18-) Sindirim kanalim inerve eden S ve PS liflerin geldigi yerleri ve etkilerini aciklar

NOT: Yaninda @ . Eﬁ] simgesi olmayan konulara ait igerik bulunmamaktadir.

Resim 4. Ogrenme nesnesi tiirleri goriiniim siras
Caligmanin kapsamini Sindirim ve Metabolizma Sistemleri Kurulu (IV. Ders Kurulu)

biinyesinde yer alan teorik egitimler olusturmustur. Bu kurula ait teorik egitimler sekiz ana baglik
altinda Ogrencilere verilmektedir. Hazirladigimiz uzaktan egitim sitesi icinde de sekiz ders
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modiilii bu amagla olusturulmus olup her modiil igerisinde anatomi anabilim dali 6gretim liyesi
tarafindan belirlenen toplam 306 adet 6grenim hedefi bulunmaktadir. Bu 306 6grenim hedefinden
251 tanesiyle alakali 6grenme nesnesi olugturulmustur. Ancak uzaktan egitim sitesine ait dosyalar
incelendiginde Ogrenme nesneleri i¢in ayrilan dosya sayisiin sadece dort adet oldugu
goriilecektir. Bunun sebebi hazirlanan 6grenme nesnelerinin tiim modiiller altinda uyumlu bir
sekilde calisacak dinamik bir yapida hazirlanmig olmasi ve tekrar kullanima olanak
saglamalaridir.

Bu bolimde o6grenme nesnelerinde kullanilan genel mantiktan bahsedilecektir.
Ogrencilerin kullanmas: icin dért farkli 6grenme nesnesi (kavrama, uygulama, komsuluk bulma,
degerlendirme) olusturulmustur. Ogrenme nesneleri dinamik bir yapidadir. Kullanicinin ¢alismak
istedigi modiil ve dgrenme hedefi numarasi hazirlanan 6grenme nesnelerine parametre olarak
gonderilmekte (asp kodlari ile) ve bu bilgilere gore veritabanindan sorgu yapilarak igerik
kullanicrya gosterilmektedir. Olusturulan 6grenme nesnesi kayit edilmemekte 6grenci galismay1
bitirdiginde hafizadan silinmektedir.

Her 6grenme nesnesi igerisinde ortak kisimlar yer almaktadir. Bu kisimlar anatomi
resmi ve anatomi resmiyle alakali terimlerin listesidir. Bu kisimdaki icerik bagl oldugu 6grenme
hedefine gore degismektedir. Bu igerigin diizgiin sekilde gdsterilmesi i¢in resimler iizerinde
goriintli isleme yapilmistir. Resimler Resim 5°te gosterilen yonde taratilarak (listten asagi ve
soldan saga dogru) resim iizerine 3.1.’de anlatildig1 gibi eklenen noktalar buldurulmus ve daha
sonra veritabanindan bulunan noktanin bilgisi kavram listesine ve resim iizerinde o an taranan
noktaya aktarilmgtir.

Resim 5. Resim tarama yonii
3.3. Etkilesimli Ogrenme Nesneleri

Bu boliimde hazirlanan etkilesimli 6grenme nesneleri tamtilmistir. KTU Tip Fakiiltesi Dénem II
ogrencilerine verilen ders miifredatinda yer alan 6grenim hedeflerine uygun olarak hazirlanan
uygulamalar dort gruba ayrilmistir. Bloom biligsel alan taksonomisine uygun olarak hazirlanan
O6grenme nesnelerinin amaci Ogrenciye ilk olarak 6grenmesi gereken anatomi kavramlarini
kavratmak daha sonra bu kavramlar1 uygulatmak ve son olarak kavramlarin analiz ve sentezini
yapabilecek duruma geldikten sonra 6grenciyi degerlendirmektir.

3.3.1. Kavrama Nesnesi

Bloom’un bilissel alan taksonomisindeki bilgi basamagina denk gelen bu 6grenme nesnesinde
ogrenciden istenen ilgili anatomi resmi iizerinde yer alan etkilesimli noktalar iizerine fare imlecini
hareket ettirerek o noktaya karsilik gelen anatomi teriminin adinin ne oldugunu gérmesidir. Ayni
islemi yandaki “Listbox” nesnesi lizerindeki terimler iizerine gelerek de yapabilir. Bu durumda
“Listbox” da ad1 yazan terimin resimdeki yerinin neresi oldugunu fare imlecini {izerine getirerek
gorebilir.
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KARACIGER-PANKREAS-DALAK MODULU KAVRAMA UYGULAMASI EKRANI
Konu 7.2. Karaciger'in seklini, yapisini ve yerlesimini aciklar-2

Mend Dugmeleri () % E¥

Kowy REsMi WAVRAM LisTES

Resim 6. Kavrama nesnesi
3.3.2. Uygulama Nesnesi

Bloom’un biligsel alan taksonomisindeki uygulama basamagma denk gelen bu 6grenme
nesnesinde dgrenciden istenen ilgili anatomi resmi iizerinde yer alan etkilesimli noktalar fare ile
siiriikle-birak yaparak yanda yer alan kavram listesindeki dogru kavramin iizerine gotiirmesidir.
Ogrenci noktayr dogru kavram iizerine siiriiklerse siiriikledigi noktanin ve iizerine siiriikledigi
kavramin rengi degisecektir. Aym1 zamanda kavramin yanindaki “?” simgesi ‘“+” simgesine
doniisecektir. Boylece dgrenci kag tane noktay: diizgiin yerlestirdiginin takibini yapabilecektir.

KARACIGER-PANKREAS-DALAK MODULO SURUKLE-BIRAK UYGULAMASI EKRANI
Konu 7.2. Karaciger'in $eklini, yapisini ve yerlesimini aciklar-2

Menii Digmeleri

omu RESMI

QOOOO0OOOO00
\AAZAAAAAAL/

Resim 7. Uygulama nesnesi

3.3.3. Komsuluk Bulma Nesnesi

Bloom’un biligsel alan taksonomisindeki sentez basamagina denk gelen bu grenme nesnesinde
Ogrenciden istenen ilgili anatomi resmi iizerinde segtigi bir etkilesimli noktanin yine &grenci
tarafindan belirlenecek bir alan icerisinde yer alan komsu noktalarinin tespitidir. Bu &grenme
nesnesi grenciden en fazla girdi bekleyen ve dgrenciye en fazla gérev veren nesnedir. flk adimda
sectigi noktay1 ¢cevreleyecek liggen, daire ya da kare tipindeki bir alanin se¢imi ikinci adim olarak
ogrenciden istenmektedir. Belirledigi alanla ¢akisan noktalar1 bilgisayar komsu noktalar olarak
kabul etmektedir. Sonraki adimda bu noktalarin isimlerini yandaki listeden segip listenin {istiinde
yer alan boliime noktalar: siiriikle-birak yontemiyle tasimasidir. Bu adimda sadece noktalarin
isimlerini dogru yerlestirmesi 6grenciden istenmektedir. Son adimda G6grencinin karsisina ilk
adimda sectigi noktay1 orijin kabul eden bir koordinat sistemi ¢ikmaktadir. Bu adimda 6grenciden
istenen gorev sectigi noktanin etrafinda yer alan komsu noktalar1 koordinat eksenindeki yerlerine
gore diizgiin bir sekilde yerlestirmesidir.
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KARACIGER-PANKREAS-DALAK MODULU KOMSULUK BULMA UYGULAMASI EKRANI
Konu 7.2. Karacil in gekdini, yapisim ve yerlesimini agiklar-2

Resim 8. Komsuluk Bulma nesnesi
3.3.4. Degerlendirme Nesnesi

Bloom’un bilissel alan taksonomisindeki degerlendirme basamagina denk gelen bu &grenme
nesnesinde 6grenciden istenen ilgili anatomi resmi lizerinde kendisine gosterilen noktanin adini
yandaki listeden bulmasidir. Fare ile liste iizerindeki terimlere tikladiginda 6grenci soruya cevap
vermis olarak kabul edilir. Cevabi dogruysa “Dogru Cevap” doniitiinii, cevabi yanligsa “Yanlis
Cevap” doniitlinii alir. Bu islem o resimde yer alan anatomi nokta sayis1 adedince devam eder.
Sonug¢ kisminda dgrenci kag soruya dogru cevap verdiginin bilgisi ile birlikte yanls cevap verdigi
noktalarini resimdeki dogru yerinin neresi oldugunu gérmesini saglayan bir doniit ekrani belirir.

KARACIBGER-PANKREAS-DALAK MODULU DEGERLENDIRME UYGULAMASI EKRANI
Konu 7.2. Karaciger'in seklini, yapisini ve yerlesimini agiklar-2

Resim 9. Degerlendirme nesnesi

4. BULGULAR VE TARTISMA

Calismanin 6rneklem grubunu olusturan 93 Doénem II 6grencisinden 54’1 siteyi aktif sekilde
kullanmig ve veriler bu 6grenciler {izerinden elde edilmistir. Bu &grencilerin 17’si erkek 37°si
kizdir. Ogrencilerin lise mezuniyet durumlarindan elde edilen bulgularda 45 6grenci anadolu/fen
lisesi, 5 6grenci dzel lise, 3 6grenci diiz lise ve 1 6grenci de meslek lisesi mezunudur.

Kurul sonunda siteyi kullanan Dénem II dgrencilerine siteyi degerlendirmeleri igin
anket uygulandi. Anketin giris boliimiinde yer alan sorularin bir kismi hazirlanan etkilegimli
O6grenme nesnelerinden Ogrencilerin ne kadar yararlandiginin tespitine yonelikti. Elde edilen
bulgulara bakildiginda 6grencilerin derslerde kullanilan sunularn site igerisinde de takip ettigi ve
%45,5 olumlu goriis ile en ¢ok Sunu modiiliinden yararlandiklar1 gorilmiistir. Etkilesimli
O0grenme nesneleri igerisinde en ¢ok tercih edileni %38,1 olumlu goriis ile igerigi en sade ve
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ogrenci etkilesimi en az seviyede olan kavrama nesnesi olmustur. En az tercih edileni ise % 20,4
olumlu goriis ile kodlama agisindan en ¢ok vakit alan ve dgrenciden en fazla etkilesim bekleyen
komsuluk bulma nesnesi olmustur. Anketin programlama uygunlugu ve teknik yeterlilik
boliimiinde yer alan sorulardan bir kismi hazirlanan etkilesimli 6grenme nesnelerinin igerik
yoniinden yeterliligi ve 6grenci tarafindan anlasilirhigini tespite yonelikti. Asagidaki cizelgede
ogrencilere sorulan sorular ve elde edilen bulgular gosterilmistir.

Cizelge 1. Ogrenme nesnelerinin igerigi ve yeterliligine yonelik dgrenci gériisleri

Soru

En cok olumlu
goriis alan 6grenme
nesnesi tiirii

Olumlu goriis
orani (%)

En ¢cok olumsuz
goriis alan 6@renme
nesnesi tiiri

Olumsuz goriis
oram (%)

Kavrama 61,8 Komsuluk Bulma 40
Kavrama 60 Komsuluk Bulma 47,2
Uygulama 49,1 Komguluk Bulma 38,2

Cizelge 1’de bir numarasi ile kodlanan soruda o6grencilere kullandiklart 6grenme
nesneleri ekranindaki yonlendirmelerin kendilerinden istenilen amaci belirtmekte yeterli olup
olmadigi, iki numarasi ile kodlanan soruda kullandiklar1 &grenme nesnelerindeki yardim
meniisiiniin yeterli ve anlasilir olup olmadigi, ii¢ numaras: ile kodlanan soruda ise dgrenme
nesnelerini kullanirken zorluk yasayip yasamadiklar1 sorulmustur.

4.1. Site ve iceriginin Gorsel Yeterliligine Ait Sorulardan Elde Edilen Bulgular

KTU Tip Fakiiltesi Donem II &grencilerinin Anatomi materyali icin WTEM degerlendirme
6lgegindeki site ve igeriginin gorsel yeterliligine iliskin maddeler ve bu maddelerin her birine

verilen puanlara ait ortalamalar (X ) ve standart sapma (S) degerleri Cizelge 2’de verilmistir.
Ogrencilerin verdigi cevaplarm puan aralig1 0 ile 5 puan arasindadr.

Cizelge 2. Ogrencilerin materyallerin “Gorsel Yeterliligine” iligkin goriisleri

GORSEL YETERLILIK N S X g;nel

1 B}lgller _uygun resimlerle agik  sekilde 0.79 369
gorsellestirilmistir.
Materyaldeki sekillerde ve resimlerde gercekei,

2 0.78 3.68
canli renkler kullanilmistir.

3 Materyalde eglenceli sekiller, gorseller vs. 0.99 344
kullanilmistir.

4 Animasyon  tasarimi  Ogrenme  isteini = 59 0.90 332 3.54
artirmaktadir.

5 Materyalde 6grenmeyi kolaylastiran eglenceli 0.97 329
tasarimlar yapilmistir.

6  Yazilim ekranlar arasinda tutarlilik vardir. 0.78 3.68

7 Yazilim ekrani etkin sekilde kullanilmugtir. 0.90 3.51

8 Ekranda kullanilan renkler uyumludur. 0.85 3.71

Cizelge 2’ ye gore, Anatomi materyali Gorsel Yeterlilik bolimiinden en diisiik puani
(3.29), “Materyalde ogrenmeyi kolaylastiran eglenceli tasarimlar yapilmistir” maddesinde
almistir. Anatomi materyali Gorsel Yeterlilik boliimiinden aldigi en yiiksek puani ise (3.71),
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“Ekranda kullanilan renkler uyumludur” maddesinde almistir. Anatomi materyalinin “Gorsel
Yeterlilik” bolimiine ait sorulara verilen puanlarin genel ortalamasit 3.54 (iyi) olarak
bulunmustur.

Cizelge 3. WTEM degerlendirme 6lgegi “Gorsel Yeterlilik” boliimii frekans ¢izelgesi

Arastirma Grubu Frekans
Say1 %
Gorsel Katilmiyorum 2 34
Yeterlilik Kararsizim 26 441
Katiliyorum 26 44.1
Kesinlikle Katiliyorum 5 8.5
Toplam 59 100.0

4.2. Site icerigini Olusturan Modiillerin Kullamim Siirelerinden Elde Edilen Bulgular
Bu boliimde hazirlanan uzaktan egitim sitesini yardimer ders materyali olarak kullanmay1 kabul
eden 93 Donem II Tip Fakiiltesi 6grencisi arasindan siteye en az bir kez giris yapip kayit

tutulmasina olanak saglayan 59 Dénem II 6grencisinden elde edilen veriler analiz edilmistir.

Cizelge 4.Uzaktan egitim sitesi iceriginde yer alan modiillerin toplam kullanim siireleri

Arastirma Grubu < Site Igseirilril(lzll(ﬂ)lamml -
Ag1z Anatomisi 388 10.4
Karm On ve Arka Duvari 186 5.0
Periton 466 12.5
g Mide 304 8.2
% Intestinum Tenue 51 1.4
Nt Intestinum Crassum 59 326 8.8
3 Karaciger-Pankreas-Dalak 218 5.9
-ED - Sindirim Kanali Damar ve Sinirler 52 1.4
5 2 [ Sunu 1397 37.6
5 3 [Video 325 8.7
xS | Kayip Siire* 5 0.1
Toplam 3718 100.0

* Siire bilgileri saat tipindeki veriden sayisal veriye ¢evrilirken yuvarlama yapilmustir.

On modiilden olusan site igeriginde her bir modiiliin 6grenciler tarafindan ne kadar siire
kullanildigina ait bilgilere site kullamim kayitlarinin analiz edilmesi ve veritabaninda tutulan
kullanici kayitlariyla iliskilendirilmesi islemlerinden sonra ulagilmistir (Bkz. Cizelge 4). Bulgular
incelendiginde 6grencilerin 1397 dk. ile en ¢ok sunu modiiliinden yararlandig1 gériilmiistiir.

5. SONUC

Giinliik hayattaki insan tutumlarna bakildiginda anketten elde edilen bulgular ¢ok sasirtict
olmamaktadir. Karmagik goziiken islemler yerine daha basit ve sade olanmi tercih etme ve
kullanma egilimi insanlarin genel tercihidir. Ogrencilerin ilk kez bu tipte bir calismaya dahil
olduklar1 goz oniine alindiginda kendilerine en yakin gelen ve ders ¢alisma yontemlerine en
uygun olarak gordiikleri sunu modiiliinii en fazla oranda tercih etmeleri beklenen bir sonugtur.
Ancak ogrenmeyi zevkli ve eglenceli hale getirmesi amaciyla diisiiniiliip olusturulan grenme
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nesneleri igerisinde yine klasik egitim materyallerine en yakin olan Kavrama nesnesi tercih
edilmistir. Bu durumdan uzaktan egitim icerikleri hazirlanirken 6grenci tutumlarimi degistirecek
ve onlara alternatif 6grenme yollar1 sunacak uygulamalari 6grencilere benimsetmek ve tercih
etmelerini saglamak i¢in daha kapsamli ve detayli arastirmalarin yapilmas: gerektii sonucuna
ulasilabilir.
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